


《达芬奇儿童探索系列》 作品展示 

《玛雅》 导演+作者：好好(10岁)   《小人国》 导演+作者：安徒生(9岁)   

《赤壁大战》 导演+作者：小强(8岁)   

《冲出亚马逊》 导演+作者：祥子(9岁)   

《尼罗河》 导演+作者：钉子(7岁)   

场景创建是达芬奇儿童探索系列平台的主旋律。儿童也许不能在白纸上画

出美丽的图画，但天生就会对3D场景的创建具有超强的能力。这也许与遗

传有关，也许与人类视觉和感知事物的本质有关。你也许难以想象这美丽

的3D世界出自7-12岁的儿童，你也许会惊叹这些超现实的场景竟是出自7-

12岁儿童的心智。  

让梦想插上翅膀 

让幻想成为现实 

让你心中的现实，展现在你眼前 

让你跨越时间、空间 

让你跨越年代、国界 

让你跨越幻想与现实 

让你跨越海洋、丛林、山川 

让你梦想成真，让你神通广大、佛法无边 

让你关爱大地、天空、生命 

让你遨游世界和宇宙 

让你体会和探索物理世界的真谛  

 

各种平衡（生态、进化、自然） 

各种守衡（能量、动量、质量） 

各种力场 (浮力、重力、引力、智力) 

各种形态（极限、无限、真空、汽、水） 

基本规则（几何、光线、物质和元素） 

真理（和平、自由、平等、博爱、科学和奉

献、团结和力量、善与恶、真与假、死亡和

生存）  

主旋律 创新点： 

无限广度和深度的创新空间 

智力、心理、技艺、耐力全面训练和迅速提升 

娱乐、创造、学习、创作全面结合 

新娱乐、新团体、新人际、新文明和新竞赛 

游戏→电影→社交→协作→创造→欣赏→竞赛 

 

理论和技术进步： 

原创的分布式游戏引擎ParaEngine（国际先进水平） 

原创的神经元并行计算机语言（NPL） 

原创的网络游戏模式和技术 

原创的个人电影制作新技术 

原创的个人游戏制作新技术 

计算机软件在理论和方法上的大量创新 


